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Создание сайта с доступом:

Промт 1

Создай сайт html, который будет точкой доступа к ресурсам. Название сайта «Цифровые библиотеки». Каждый ресурс на отдельной карточке. Дается название, очень короткое описание и кнопка для перехода.
Перечень ресурсов:
- Национальная электронная библиотека
- Национальная электронная детская библиотека
- НЭБ «Свет»
- Сайт «Писатели Кузбасса — детям»
- Сайт «Огни Кузбасса»
- Издания ИРО Кузбасса

Промт 2 (уточняющий)

Поменяй название карточки «Национальная электронная детская библиотека» на «НЭБ. Дети». Карточку ресурса «НЭБ «Свет», на карточку ресурса «Свет — главные книги в твоем телефоне» (ссылка доступа https://svetapp.rusneb.ru/?ysclid=mnif76pxvw470770740). Добавь доступ к «Писатели Кузбасса — детям» https://книгидетям42.рф/?ysclid=mnig5gx7j5597147850 Поменяй ссылку доступа к сайту «Огни Кузбасса» https://ognikuzbassakci.ru/  Добавь ссылку доступа для карточки «Издания ИРО Кузбасса» https://ipk.kuz-edu.ru/index.php/8-kategoriya/3471-elektronnaya-biblioteka-iro-kuzbassa 
Убери внизу надпись «Для «Писатели Кузбасса — детям» - раздел в разработке».
Поменяй цветовую гамму на более радостную, возможно в оттенках синего.


Создание трекера чтения:

Промт 1

Создай сайт html, который будет трекером летнего чтения для школьника. В трекере должно быть место для вставки имени и фамилии школьника, календарь на июнь, июль, август 2026 года (под каждой датой флажок или рычажок, чтобы отметить вручную читал он в этот день или не читал), 6 шаблонов карточек для заполнения вручную следующий сведений. Шаблон для заполнения на каждой карточке: - название прочитанной книги (произведения) - автор(ы) - количество страниц - о чем книга. В последнем пункте должно быть предусмотрено место для внесения нескольких предложений. Должна быть предусмотрена кнопка "Сохранить прогресс", чтобы введенные данные сохранялись. Должна быть возможность добавления пустых шаблонов карточек при необходимости. Цвета яркие, позитивные, подходящие для детей.

Создание интерактивной викторины:

Промт 1:

На базе данного пособия https://data.kuz-edu.ru/index.php/s/QsmsSTKcSkA2Kcw?dir=/&editing=false&openfile=true создай викторину «Своя игра» для школьников 7 класса по краеведению Кузбасса . Создай 4 тематических блока с вопросами стоимостью 10, 20, 30, 40, 50 баллов, где цена соответствует сложности. Каждый вопрос должен иметь чёткий ответ в рамках программы 7 класса. Подготовь ответы к данным вопросам.

Промт 2:

На базе этого созданных вопросов создай приложение «Своя игра», состоящее из четырёх блоков и пяти категорий сложности вопросов: 10, 20, 30, 40, 50. Формат — веб-страница.



