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 Функциональная грамотность – способность 

человека вступать в отношения с внешней 

средой и максимально адаптироваться и 

функционировать в ней. (Википедия)



 Развитие  технологий

 Конвергенция   наук  

 Новые материалы

 Новые  устройства

 Приборы

 Гаджеты 



 Цифровой мир

 Цифровизация образования

 Цифровая образовательная среда

 ИКТ-компетентность

 Цифровой  университет

 Цифровое  образование

 Цифровая   наука

 Цифровая  инфраструктура

 Цифровая  культура 

 Виртуальное  пространство

 Цифровая  грамотность

 Цифра………….

 Цифра ………….

 Цифра……………





Людей, умеющих читать и писать, используя только 
бумажные носители информации, можно сегодня назвать 
«полуграмотными». 

 Важной особенностью цифровой грамотности является 
способность человека создавать короткое сообщение, то 
есть умение написать короткий простой текст, умение 
коротко сформулировать идею, вопрос, ответ на вопрос 
и т.д. 

 Цифровая грамотность позволяет человеку комфортно 
существовать в цифровом мире. 

 Особенностью цифрового мира является его свойство-
«ОБУЧАЮЩАЯ СРЕДА» 
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 Целостность цифровой и физической идентичности

 Знание о собственном цифровом следе

 Управление персональными данными

 Критическое мышление

 Цифровая эмпатия

 Управление собственной кибербезопасностью

 Умение справляться с кибербуллингом

 Здоровое пользование цифровыми ресурсами
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 Базовые цифровые компетенции (жизненные, 

пользовательские) - грамотный цифровой 

пользователь.

 Социальные цифровые компетенции  (публичные, 

коллективные, коммуникационные, правовые и 

инфобезопасность) – грамотный цифровой 

гражданин.

 Учебно-познавательные цифровые компетенции 

(предметные, межпредметные, проектные и 

творческие) – грамотный учащийся цифрового 

образования, активно использующий ИКТ в творчестве, 

ориентированный на цифровизацию профессий. 

Какой гражданин нам нужен?



Культура – определенное 
поведение.

Грамотность – минимальный 
набор знаний, навыков и умений.

Цифровая культура:

 Компетенции для 
комфортной жизни в 
цифровой среде.

 Взаимодействие с 
обществом.

 Решение цифровых задач в 
профессиональной 
деятельности.



Использовать офисные программы для:

 работы с текстом, 

 обработки  и анализа статистических данных, их 

визуализации с помощью ЭТ,

 представления информации визуально – презентации, 

интеллектуальные карты, инфографика и др.,

 работы с графикой – создания, редактирования, 

 создания и использования баз данных,

 сохранения и передачи созданных / редактированных 

файлов.



Организовывать сетевое взаимодействие участников 

образовательного процесса через:

 общение в сетях,

 работу на сайтах,

 блоги,

 виртуальные доски,

 общение на форумах,

 организацию коллективной деятельности.



Создавать / применять дидактические, интерактивные 

материалы:

информационные материалы для формирования знаний 

и умений,

 тесты, анкеты, опросники, игры для формирующего 

оценивания, итогового, для анализа результатов и 

коррекции собственной и ученической деятельности,

использовать наглядность для повышения мотивации 

учащихся.



Организовывать собственное информационное 

пространство:

 e-mail,

 хранилище файлов,

 сайты,

 блоги,

 менеджеры закладок,

 ДОТ,

 педагогические сообщества.



 Стратегия развития информационного общества в 

Российской Федерации на 2017 - 2030 годы, утвержденная 

Указом Президента Российской Федерации от 9 мая 2017 г. № 

203

 Программа «Цифровая экономика Российской Федерации» 

2017 (всеобщая цифровая грамотность)

 «Современная цифровая образовательная среда». 

Приоритетный проект в области образования. Его целью 

является качественное и доступное онлайн-обучение граждан 

страны с помощью цифровых технологий.



rso.kuz-edu.ru

https://rso.kuz-edu.ru/


Название 
 Эпиграф, слоган, лозунг.

 Аннотация.

 Цели и задачи.

 Целевая группа (участники).

 Условия регистрации участников.

 Сроки реализации проекта.

 Этапы реализации проекта.

 Мероприятия проекта, виды деятельности.



 Формы взаимодействия организаторов с 

участниками.

 Наличие инструктивных методических, 

дидактических материалов к выполнению заданий 

проекта и критериев оценки работ участников 

проекта.

 Награды, достижения в представлении проекта в 

выставочных и конкурсных мероприятиях.

 Авторы, координаторы, администраторы, 

организаторы.



 Соответствие содержания целям и задачам проекта.

 Актуальность проекта.

 Метапредметность проекта.

 Практическая значимость проекта. Практическая 
значимость для автора и социума, возможность 
использования результатов, продолжения работы, 
направленность на достижение совместного 
результата.

 Дизайн оформления материалов проекта. Наличие 
и выдержанность стиля оформления материалов 
проекта.



Электронные средства организации проектной деятельности

 Организация совместной учебно-познавательной, 
исследовательской, творческой или игровой деятельности 
учащихся-партнеров на основе компьютерной 
телекоммуникации. 

 Интерактивность проекта, наличие компонентов и 
инструментов взаимодействия (электронная почта, 
целевые почтовые рассылки, электронные доски 
объявлений, дискуссионные группы, средства поиска 
информации в Интернете, средства общения в реальном 
и отложенном времени, аудио- и видеоконференции, 
регистрация посетителей, опросы, голосования, форумы 
и т.п). 

 Мультимедийность, представление информации в 
различных форматах (иллюстрации, аудио, видео).





















В. В. Ермакова

О. Н. Темнорусова

О. В. Шинкоренко 

О.В. Куртукова

Сетевой проект

http://iccledovanie.blogspot.com/
https://sites.google.com/site/stranadoroznyhznakov/
https://mestomoixdruzei.blogspot.com/
https://iamforpeace112.blogspot.com/
https://sites.google.com/site/silaestumanenado18/blagodarnosti


SurveyMonkey-

Россия

https://ru.surveymonk

ey.com/home/

Мировой лидер в области проведения опросов и исследований онлайн, создания 

опросов и получения отзывов для принятия более эффективных решений легко, 

готовый анализ опросов

LearningApps.org https://learningapps.org

/

Является приложением Web 2.0 для поддержки обучения и процесса преподавания с 

помощью интерактивных модулей. Существующие модули могут быть непосредственно 

включены в содержание обучения, а также их можно изменять или создавать в 

оперативном режиме. Целью является также собрание интерактивных блоков и 

возможность сделать их общедоступным

Ума палата http://www.umapalata.c

om

Umaigra (UI) представляет собой интернет-проект дистанционного обучения, 

основанный на многолетнем опыте Umapalata.com в разработке учебных программ для 

школ, предлагает новую онлайновую систему для создания, публикации и выполнения 

дидактических игр для детей для обучения. Учитель легко создает свою on-line игру по 

любой теме

Разработка 

дидактических 

материалов к уроку

http://didactika.ucoz.ru/ Размещены ссылки на ресурс, с которого можно скачать программы для создания тестов

SurveyMonkey-

Россия

https://ru.surveymonke

y.com/home/

Мировой лидер в области проведения опросов и исследований онлайн, создания 

опросов и получения отзывов для принятия более эффективных решений легко, готовый 

анализ опросов

Сайты для создания интерактивных заданий, опроса, анкетирования, 

тестирования

https://ru.surveymonkey.com/home/
https://learningapps.org/
http://www.umapalata.com/
https://ru.surveymonkey.com/home/


Школьный 

сайт

http://www.edusite.ru/ Сайт для создания школьного сайта, дистанционных курсов, много полезной 

информации, конкурсы, разработки. Требования к сайтам ОО

Интернет-

сервис 

«Антиплагиат»

http://www.antiplagiat.ru/ Интернет-сервис «Антиплагиат» предлагает своим пользователям набор услуг, в 

совокупности реализующих технологию проверки текстовых документов на наличие 

заимствований. Основное назначение системы «Антиплагиат» - проверка текстовых 

документов на наличие заимствований

Учителя 

вызывали?

Учителя вызывали Коллекция видеоуроков по основным предметам школьной программы - постоянно 

пополняемая, в открытом доступе

Слайдбум
http://www.slideboom.com/ Хранилище презентаций. Хранилище презентаций педагога для встраивания в блог, на 

сайт

Ментальные 

карты

https://bubbl.us/

https://www.spiderscribe.net/

https://www.mindmeister.com/ru/658850

77/_#info

https://drive.mindmup.com/

 Сайты создания ментальных карт. Интеллект-карты — это инструмент, 

позволяющий: эффективно структурировать и обрабатывать информацию;

 мыслить, используя весь свой творческий и интеллектуальный потенциал. 

Интеллект-карты – очень красивый инструмент для решения таких задач, как 

проведение презентаций, принятие решений, планирование своего времени, 

запоминание больших объемов информации, проведение мозговых штурмов, 

самоанализ, разработка сложных проектов, собственное обучение, развитие, и многих 

других

Padlet

https://padlet.com/ Padlet является Интернет-приложением, которое позволяет людям выражать свои мысли 

на общую тему легко. Он работает как онлайн лист бумаги, где люди могут поместить 

любое содержимое (например, изображения, видео, документы, текст) в любом месте на 

странице, вместе с кем-либо, с помощью любого устройства. Виртуальная 

интерактивная стена

Сайты в помощь педагогу

http://www.edusite.ru/p97aa1.html
http://www.antiplagiat.ru/
http://www.liveinternet.ru/users/visla-shushu/post241733245/
https://bubbl.us/
https://www.spiderscribe.net/
https://www.mindmeister.com/ru/65885077/_#info


telena9@gmail.com

Всем удачи и до встречи! 

mailto:telena9@gmail.com

